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Annotatsiya. Ushbu maqolada dasturlash vositalari yordamida maktab o ‘quvchilarining
algoritmik fikrlash qobiliyatlarini rivojlantirish masalasi ko ‘rib chigilgan. Maqolada boshlang ‘ich
sinflardan boshlab, o ‘quvchilarga algoritmik tafakkur va dasturlash asoslarini o ‘rgatishning
samarali usullari va metodlari tahlil etilgan. Dasturlashning o ‘quvchilarning mantigiy fikrlashini,
muammoni yechish qobiliyatini va kreativlikni rivojlantirishdagi o ‘rni haqgida batafsil ma'lumotlar
keltirilgan. O ‘quvchilarga dasturlashni o ‘rgatish jarayonida ishlatiladigan asosiy vositalar,
masalan, Scratch, Python va LogoMiri kabi dasturlash tillari hagida ma'lumotlar taqdim etiladi.
Magola pedagogik yondashuvni qo‘llash va dasturlashni o ‘quvchilarga o ‘rgatishdagi
samaradorlikni oshirishga oid tavsiyalarni o z ichiga oladi.

Kalit so'zlar: dasturlash, algoritmik tafakkur, mantiqiy fikrlash, Scratch, Python, LogoMiri,
boshlang ‘ich sinflar, o ‘quvchilar, dasturlash vositalari, pedagogika, algoritmik qobiliyat,
kompyuter fanlari.

Annomayun. B oanmou cmamve paccmampusaemcs pazsumue  AnOPUMMUYECKO20
MbIUICHUS  WKOAbHUKO8 C HOMOWbIO Npocpammuposarus. Ananuzupyromces 3@gekmusHbvie
Memoovl U NOOX00bL OISl OOYUEeHUs OCHOBAM ANICOPUMMUUECKO20 MbIULIEHUS U NPOCPAMMUPOBAHUSL
HAYUHAS ¢ HAYAAbHOU WKObL. B cmamve npedcmasnena ungopmayus o poau npocpammupo8anis 6
pazeumuy  102UYeCK020 MbIULIEHUS, CNOCOOHOCMU K peuleHuto npooiem U Kpeamu8HOCmU y
wKonbHUK08. ONUCblBAOMCcsi OCHOBHbLE UHCMPYMEHMbL NPOCPAMMUPOBAHUs, maKue Kak Scratch,
Python u LogoMiri, komopwie ucnoavzytomcs 0as o0Oyuenus wkoavHukos. Cmamvs makoice
BKAIOUAEM DEKOMeHOayuu Nno YayyuleHuro s¢gekmusHocmu o0yueHus npocpammupo8anuio u
NPUMEHEHUIO Neda202UYeCKUX Memo0os OJisl NOBbIUEHUSL 808NEUeHHOCTU YUaAUUXCAL.

Knrwoueevle cnosa. npocpammuposanue, aicopummudeckoe —MululleHue, J102UdecKoe
moiunenue, Scratch, Python, LogoMiri, Hauanvnas wxona, ydawuecs, UHCMPYMEHMbL
NpOCPAMMUPOBAHUSL, NEOA20CUKA, AICOPUMMUYECKOe MblULIeHUe, UH(DOPpMamuKda.

Annotation. This article discusses the development of algorithmic thinking in school students
through the use of programming tools. It examines effective methods and techniques for teaching
the basics of algorithmic thinking and programming to students, starting from elementary school.
The article provides detailed information on the role of programming in enhancing students' logical
thinking, problem-solving abilities, and creativity. It also discusses the key programming tools used
in teaching students, such as Scratch, Python, and LogoMiri. The article includes recommendations
for improving the effectiveness of teaching programming and applying pedagogical approaches to
better engage students in learning.

Key words: programming, algorithmic thinking, logical thinking, Scratch, Python, LogoMiri,
elementary school, students, programming tools, pedagogy, algorithmic ability, computer science.
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KIRISH

Bugungi kunda ragamli texnologiyalar hayotimizning ajralmas gismiga
aylangan. Smartfonlardan tortib sun’iy intellektgacha bo‘lgan barcha sohalarda
dasturlash tilini bilish katta ustunlik hisoblanadi. Ammo dasturlashni o‘rganish fagat

texnik ko‘nikmalarni emas, balki chuqur fikrlashni — Xxususan, algoritmik
tafakkurni rivojlantirish imkonini beradi [1].
Algoritmik tafakkur — bu muammoni bosgichma-bosgich hal qilish,

rejalashtirish va optimal yo‘lni tanlashga asoslangan fikrlash shaklidir. Maktab
yoshidagi bolalar uchun bu ko‘nikmalarni shakllantirish ularning nafaqat informatika,
balki matematika, fizika va hatto hayotdagi kundalik vazifalarda ham muvaffagiyatli
bo‘lishiga yordam beradi [2]. Shu sababli, ushbu maqolada maktab o‘quvchilariga
dasturlashni o‘rgatish orqali algoritmik fikrlashni qanday rivojlantirish mumkinligi
hagida tahliliy yondashuv taqdim etiladi.

Uslub: Ushbu ilmiy ish quyidagi metodologiyalarga asoslanadi:

1. Amaliy kuzatuvlar: 1 -4-sinf o‘quvchilari bilan olib borilgan informatika
darslarida o‘quvchilarning fikrlash darajasi va muammo yechish strategiyalari
kuzatildi.

2. So ‘rovnoma: 100 nafar o‘quvchidan Samargand va Toshkent shaharlaridagi
maktablar) dasturlash darslaridan oldin va keyin so‘rovnomalar olindi.

3. Tahlil: O‘quvchilarning laboratoriya ishlari, loyihalari va sinov topshiriglari
asosida ularning algoritmik fikrlash salohiyati baholandi.

4. Adabiyotlar sharhi: O‘zbekiston va xalqaro ilmiy maqolalar tahlil qilinib,
mavjud metodlar va natijalar o‘rganildi [3, 4].

Quyidagi jadvalda turli sinflarda dasturlash vositalaridan foydalanish orgali
o‘tkazilgan mashg‘ulotlarning o‘quvchilar faolligiga ta’siri aks ettirilgan:

Dasturlash Faollik Fikr bildirgan

Sinf . Mashg‘ulot turi .
vositasi ashg ulot turt darajasi (%) | o‘quvchilar soni

rangli shakllar va
animatsiyalar yaratish
: . hakllarni chizish
2-sinf | LogoMiri ona . amni € IZIS.\./a 78% 16 ta
ularni harakatlantirish
oddiy matematik

masalalarni kodlash

1-sinf Scratch 85% 18 ta

4-sinf | Python 91% 20 ta
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Yakuniy tavsiyalar:

1. Har bir maktabda algoritmik fikrlashga oid mashg‘ulotlar haftalik dars
rejalariga kiritilishi kerak.

2. Scratch, LogoMiri, Python kabi dasturlash vositalari o‘quvchilarning yosh va
tayyorgarlik darajasiga mos holda tanlanishi lozim.

3. O‘qituvchilar algoritmik yondashuvni chuqur o‘zlashtirishlari uchun
muntazam ravishda malaka oshirish kurslarida gatnashishlari kerak.

4. Dars jarayonida interaktiv va amaliy metodlardan foydalanish
o‘quvchilarning fanga bo‘lgan qiziqishini oshiradi.

5. O‘quvchilar mustaqil loyihalar yaratish orqali dasturlashni chuqurroq
o‘zlashtiradilar va amaliy natijalar hosil gilishadi.

NATIJALAR

So‘rovnoma va kuzatuvlar natijasida quyidagi muhim jihatlar aniglandi:

1. Algoritmik fikrlashning shakllanishi:

Dasturlashni yangi o‘rganayotgan o‘quvchilar avvaliga muammoga umumiy
yondashgan bo‘lsalar, dasturlash ko‘nikmalarini o‘zlashtirgach, muammoni kichik
bo‘laklarga ajratib, bosqichma-bosqich hal gilishni boshlashdi. Masalan, Scratch yoki
Python tillarida kichik loyihalar orgali bu yondashuv aniq ko‘zga tashlandi.

2. ljodiy fikrlash va mustaqillik:

O‘quvchilar algoritmlarni o‘zlari tuzishni boshladi. Ko‘p hollarda ular vazifani
birdaniga emas, balki bosqichlab hal qilish yo‘lini tanladilar. Bu ularning ijodiy
fikrlash darajasining oshganini ko‘rsatdi.

3. Fanga qiziqish ortishi:

Matematika va informatika fanlariga giziqish sezilarli darajada oshdi. Bu fanlar
o‘quvchilar nazarida endi abstrakt emas, balki real hayotdagi masalalarni hal qilish
vositasiga aylandi [5].

MUHOKAMA

Ushbu natijalar shuni ko‘rsatadiki, dasturlash o°‘quvchilarning algoritmik
gobiliyatini rivojlantirishda juda samarali vosita hisoblanadi. Quyidagi jihatlar
aynigsa muhimdir:

® Muammoga tizimli yondashuvni shakllantiradi:

Dastur yozishda har bir buyruq o‘z joyida va mantiqiy ketma-ketlikda bo‘lishi
kerak. Bu esa o‘quvchini aniq reja tuzishga va undan og‘maslikka o‘rgatadi.

® Xatolardan o ‘rganish imkonini beradi:
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Kod yozishda xatoliklar muqarrar. Ammo ular orqali o‘quvchi tahlil qilish, sabr-
togat va to‘g‘ri yechimni topish ko‘nikmalarini egallaydi. Bu real hayotdagi
muammolarni hal qilishda ham qo‘l keladi.

® Jamoaviy ishlash va ijtimoiy ko ‘nikmalar:

Dasturlash  loyihalari  ko‘pincha  guruhlarda amalga oshiriladi. Bu
o‘quvchilarning fikr almashish, muhokama qilish va jamoaviy qarorlar qabul qilish
ko‘nikmalarini shakllantiradi.

Boshga tadgigotlar ham bu fikrlarni tasdiglaydi. Jumladan, Resnick (2009)
tomonidan o‘tkazilgan tadqiqotga ko‘ra, bolalar Scratch orqgali dasturlashni o‘rganib,
kreativ fikrlash va algoritmik tafakkurda sezilarli ijobiy o‘zgarishlarga erishgan [4].

XULOSA

Dasturlash — bu faqat texnologik jarayon emas, balki o‘quvchilarning fikrlash,
rejalashtirish va ijodkorlik qobiliyatini rivojlantiruvchi vositadir. Maktab ta’limida
dasturlashni erta bosqichdan joriy qilish orqali o‘quvchilarda:

» Algoritmik fikrlash,

» Mustaqil garor gabul qgilish,

» Tahlil qilish,

* ljodiy yondashuv

kabi muhim ko ‘nikmalar shakllanadi.

Shu sababli, har bir maktabda dasturlash darslari zamonaviy, interaktiv va
amaliy ko‘rinishda tashkil etilishi muhimdir. Bu esa kelajakda raqamli jamiyatda
muvaffagiyatli yoshlarni voyaga yetkazish imkonini beradi.
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